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1° Etapa: Jornadas de Capacitacion

 El Centro Educacional Municipal 1. Conocer la importancia del

Horacio Aravena Andaur, juego en el desarrollo integral
ubicado en la comuna de San del nifio e indagar brevemente
Joaguin acoge con gran el movimiento de ludotecas a

entusiasmo el Programa de
Formacion jDocentes que se la
juegan!. De esta manera, en la
jornada vespertina del
establecimiento se
implementan dos espacios de

capacitacion para docentes,
cuyos objetivos fueron los
siguientes:

nivel mundial y el impacto que
ha tenido en las comunidades
donde es implementado.

2. Capacitarse en el conocimiento

de herramientas pedagdgicas
ludicas qgue permitan
implementar practicas ludicas
en el aula creando vy
fortaleciendo habilidades
cognitivas y sociales.












2° Etapa: Implementacion espacio
ludico

Junto al equipo de gestion
del establecimiento
educativo, se desarrolla una
jornada de deteccion de
necesidades, a fin de que el
espacio ludico se implemente
de modo pertinente a las
necesidades de los nifios y
ninas del contexto educativo.
De modo conjunto se decide
transformar una sala que es
usada como “Guarderia de la

escuela nocturna” en espacio
ludico, denominado Ludoteca
Luna.




Objetivos del proyecto Ludoteca Luna

Objetivo general:

Implementar una Ludoteca en Centro Educacional Municipal Horacio
Aravena Andaur, destinado a los hijos e hijas de los estudiantes adultos, a
fin de favorecer el desarrollo cognitivo, afectivo-social de los nifios y nifas

a través del juego y actividades ludicas acordes con el contexto educativo.
Objetivos especificos:

Construir un FODA a partir de las experiencias anteriores de guarderia

infantil implementadas en el Establecimiento Educativo.
Formular una propuesta de Ludoteca pertinente al contexto de la escuela.

Integrar la Ludoteca al contexto escolar, a fin de ser un aporte al Proyecto

Educativo Institucional.



Implementacion del espacio

Rincon natural v de contacto con la naturaleza:

Espacio que cuenta con troncos, pinas, conchitas vy
texturas para que nifas y ninos puedan explorar el
mundo natural y forjar sus propias creaciones.

Rincon de lectura por placer:

Variedad de libros pertinentes al desarrollo de nifos vy
ninas.

Rincdn musical y de juego de titeres:

Espacio para interactuar con instrumentos musicales y

manipular titeres, inventar historias, caracterizacion con
telas.



Rincon de manualidades:

Espacio para dibujar y pintar, modelar con masa
natural libre de toxicos.

Rincdn de juego grupal:

Espacio que cuenta con juegos Beleduc certificados
internacionalmente por promover el juego
colaborativo y pertinente a las edades de desarrollo de
niNos y ninas.

Rincon juego de roles: Espacio que brinda la posibilidad

de jugar a ser lo que nifos y ninas imaginen. Con un
soporte ludico que propone la igualdad de género,
donde todos y todas pueden ser lo que deseen.
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